
卒業制作発表

2GDI_65_林 早紀

白雪姫をモチーフにした
オリジナル脱出ゲームのPV制作



経緯

〜目的〜
・一年生の時の制作したオリジナル脱出ゲームのリメイク・発展系の制作。

　それをPVにしてで発表する！！

〜経緯〜
・制作が中途半端になっていたのが心残りだった。

・2年間で学んだことを全て生かして作品を作りたかった。

『白雪姫をモチーフにしたオリジナル脱出ゲームのPV制作』



ゲーム概要

お妃様が白雪を暗殺しようとした後の時間軸。

仲違いが解消された白雪と妃を中心に展開される

お妃様が主人公の、

森が舞台の脱出アドベンチャーゲーム。

ゲ゙ームジャンル:脱出アドベンチャーゲーム  

モチーフ:白雪姫 

プラットフォーム:スマートフォン 

ターゲット:10〜30代 男女 脱出ゲーム好き 童話が好き 



制作物

制作物をリメイク 追加制作そのまま使用



成果物

1.プロモーションビデオ

2.制作資料集

これらを使用して



PV
1分35秒のプロモーションビデオ。

最後まで見てほしい、時間足りないので口頭説明省きます。

▲YouTubeにて限定公開

ストーリー

✖

キャラクター

✖

世界観

動画で伝えたい内容

https://docs.google.com/file/d/1-sYj0NapXAjDBlz9aemVDnO6DKSZrxCV/preview


制作資料集 PV制作で生じた制作物をまとめた資料。　合計：17ページ



制作資料集 PV制作で生じた制作物をまとめた資料。　合計：17ページ



制作資料集 PV制作で生じた制作物をまとめた資料。　合計：17ページ



まとめ

● 企画書の時点で「本当にできるの！？」と心配されていたので、ひと　 

まず完成できてホッとしました。

● 二年間の集大成として、私の持っているスキルをフル活用し、現段階　 

の自分がやれるとこまでやったんじゃないかなと思います。

● 脱出ゲームが好きなので、最後に楽しく制作することが出来ました。



以上で発表を終わります。

ご静聴ありがとうございました。


